
 
REGOLAMENTO GARA “WILD GRIP” 3rd Edition – Montagnana 7 luglio 2024 

 

PRESENTAZIONE 

Il gruppo Fera Tenaci OCR players in collaborazione con Sport Planet ssdarl con sede in Via del lavoro nord – 

Urbana (PD) organizza la gara denominata “WILD GRIP” 3rd Edition gara Ninja/sospensioni su strutture 

artificiali. 

La stessa verrà svolta presso la città di Montagnana (PD) il 7 luglio 2024 dalle ore 10:00 

Il precorso si snoderà su 3 strutture artificiali (denominate STAGE) di diversa lunghezza, altezza e grado di 

difficoltà con prove di sospensione, presa, equilibrio. 

 

 

PREMESSA 

Per ridurre il più possibile i tempi di attesa, i partecipanti saranno divisi in 3 gruppi (Gruppo A, B, C) Ogni 

gruppo affronterà in successione i 3 stage nel modo seguente: 

Il gruppo A affronterà lo stage 1. Quando tutti del medesimo avranno concluso la prestazione passeranno 

allo stage 2. Quindi il gruppo B inizierà lo stage 1 mentre il gruppo A affronterà lo stage 2. Successivamente 

il gruppo A passerà allo stage 3, il gruppo B allo stage 2 ad il gruppo C inizierà lo stage 1 e proseguendo così 

fino a che tutti gli atleti si saranno misurati su tutti gli stage. 

 

ISCRIZIONI 

Le iscrizioni saranno solo on-line e riservate ai maggiori di 14 anni (compiuti al giorno della manifestazione). 

E’ obbligatorio il certificato medico sportivo agonistico valido il giorno della gara. 

Le iscrizioni saranno chiuse il giorno  4 luglio 2024 entro le 24:00 o al raggiungimento del numero massimo 

di iscritti. 

 

REGOLAMENTO 

1 – Ogni atleta sarà seguito da un giudice che si occuperà di cronometrare il tempo di esecuzione e di 

verificare il corretto svolgimento della prestazione dell’atleta stesso. 

2 – L’atleta dovrà eseguire lo stage nel modo corretto, come verrà indicato nel briefing. 

3 – Gli Stage si dividono come segue:  

Stage 1 e 2 saranno divisi in 3 “frame” – un tentativo per ogni “frame” con il valore di un punto. Con un 

totale di 3 punti per Stage – Ogni punto viene assegnato con l’esecuzione corretta del “frame” (atterraggio 

in pedana). Sia in caso di superamento o fallimento del “frame” l’atleta passerà al successivo fino alla 

conclusione dello stage.  



 
 

Stage 3 avrà il valore di 3 punti in un'unica soluzione con 3 tentativi a disposizione. I 3 punti verranno 

assegnati all’atterraggio in pedana alla fine dello stage. In caso di fallimento lo stage verrà riprovato 

partendo dall’inizio. 

Riepilogando lo Stage 1 e 2 potranno assegnare: 0/1/2/3 punti – lo Stage 3 può assegnare 0 o 3 punti. 

 

4 – Il giudice cronometrerà il tempo totale di esecuzione dello Stage compreso di eventuali recuperi per i 

tentativi. 

5 – Conclusi i 3 stage da parte di tutti gli atleti, verrà redatta una classifica parziale. Il 20% dei migliori 

maschi ed il 20% delle migliori femmine (per un massimo di 10 maschi e 10 femmine) avranno accesso 

alla finale che decreterà il podio maschile ed il podio femminile. 

6 – L’ordine di partenza dei finalisti sarà opposta alla classifica parziale. 

7 – FINALE – Nella fase finale, che decreterà il podio e la classifica definitiva, I finalisti si misureranno 

sull’esecuzione di tutti gli Stage in un'unica soluzione.  

I finalisti avranno a disposizione 3 tentativi totali per superare i primi 2 stage mentre, per il terzo stage, si 

avrà a disposizione un unico tentativo per completarlo. Il tempo finale sarà dato, come nelle fasi di 

qualifica, dal tempo totale impiegato per l’esecuzione dello Stage completo + gli eventuali tempi di 

recupero. (il cronometro sarà bloccato solo al termine dello Stage) 

9) – Solo nella fase finale, in caso l’atleta fallisca una presa o passaggio, dovrà ripartire dall’inizio dello stage 

di riferimento in quel momento. (regola valida solo per lo stage 1 e stage 2) 

 

 

CLASSIFICA 

La classifica verrà redatta secondo il principio di punti massimi conseguiti. Si piazzerà più alto in classifica 

chi si aggiudicherà più punti.  A parità di punti si considererà il tempo di esecuzione. 

CLASSIFICA FASE FINALE 

Nella fase Finale verranno presi in considerazione i seguenti elementi per decretare la classifica definitiva: 

A) LUNGHEZZA PERCORSO SVOLTO – come primo elemento di valutazione della classifica finale è il 

“punto più lontano raggiunto”. Il percorso sarà considerato anche in forma parziale. Chi raggiunge 

la presa più lontana sarà più in alto in classifica. Farà fede l’ultima presa afferrata con regolarità e 

“sicurezza”.  

B) TEMPO – secondo elemento di valutazione è il tempo di esecuzione. A parità di presa raggiunta, in 

modo regolare, verrà considerato il tempo minore di esecuzione. 

 

L’organizzazione si riserva il diritto di modificare/migliorare il presente regolamento in ogni momento. 

Verrà inviata notifica via mail di eventuali cambiamenti 



 
 

WILD GRIP KIDS – REGOLAMENTO 

 

1 – Potranno iscriversi alla Wild Grip KIDS gli atleti dagli 8 ai 13 anni compiuti con certificato 

medico di buona salute. 

2 – Ogni atleta sarà seguito da un giudice che si occuperà del cronometraggio e della corretta 

esecuzione degli stage. 

3 – I Kids si affronteranno sullo Stage 1 e Stage 2. Ogni stage sarà suddiviso in “Frame” del valore 

di un punto ciascuno. 

4 – Ogni Kids avrà a disposizione 3 tentativi per eseguire correttamente ogni “Frame”. A 

conclusione del “Frame” si passa quello successivo. 

5 – Il tempo di esecuzione sarà calcolato compreso di tutti i tentativi per la conclusione del 

“Frame” 

6 – A conclusione dei due Stage verrà redatta una classifica definitiva che terrà conto, in ordine di 

importanza, prima del maggior numero di “Frame” eseguiti correttamente e poi del tempo totale. 

7 – Orario inizio (presunto): 16.00 del 7 luglio 2024. Ritiro pettorale dalle 15:30. (l’orario di 

partenza potrebbe slittare per questioni organizzative dovute alla gara degli adulti che si terrà 

prima. 

 

 

L’organizzazione si riserva il diritto di modificare/migliorare il presente regolamento in ogni momento. 

Verrà inviata notifica via mail di eventuali cambiamenti 

 

“WILD GRIP” 3rd Edition RACE REGULATIONS – Montagnana 7 July 2024 

 

PRESENTATION 

Fera Tenaci OCR players group in collaboration with Sport Planet ssdarl based in Via del lavoro nord – 

Urbana (PD) organizes the race called “WILD GRIP” 3rd Edition Ninja/suspension race on artificial 

structures. 

The same will be carried out in the city of Montagnana (PD) on 7 July 2024 from 10:00 am 

The course will be divided on 3 artificial structures (called STAGE) of different length, height and difficulty 

with suspension, grip and balance tests. 



 
INTRODUCTION 

To reduce waiting times as much as possible, participants will be divided into 3 groups (Group A, B, C). 

Each group will engaged the 3 stages in succession as follows: 

Group A will at stage 1. When all of them have completed the performance they will move o to stage 2. 

Then group B will begin stage 1 while group A will on stage 2. Subsequently, group A will move on to 

stage 3, group B at stage 2 and group C will begin stage 1 and continue like this until all the athletes have 

measured themselves on all stages. 

 

REGISTRATIONS 

Registration will only be online and reserved for those aged over 14 (turned on the day of the event). A 

competitive sports medical certificate valid on the day of the race is mandatory. 

Registrations will be closed on 4 July 2024 by midnight or when the maximum number of participants is 

reached. 

 

REGULATION 

1 – Each athlete will be followed by a judge. 

2 – The athlete must perform the stage in the correct way, as will be indicated in the briefing. 

3 – The stages are divided as follows: 

Stage 1 and 2 will be divided into 3 “frames” – one attempt for each “frame” value one point. With a 

total of 3 points per Stage - Each point is awarded with the correct execution of the "frame" (landing on 

the platform). Either in case of passing or failing the "frame" the athlete will move on to the next until 

the end of the stage. 

Stage 3 will be worth 3 points in a single solution with 3 attempts available. The 3 points will be awarded 

upon landing on the platform at the end of the stage. In case of failure, the internship will be tried again 

starting from the beginning. 

In summary, Stage 1 and 2 can assign: 0/1/2/3 points – Stage 3 can assign 0 or 3 points 

4 – The judge will time the total execution time of the Stage including any recovery time for attempts. 

5 – Once all the athletes have completed the 3 stages, a partial ranking will be drawn up. The 20% of the 

best males and 20% of the best females (for a maximum of 10 males and 10 females) will have access to 

the final which will decide the men's podium and the women's podium. 

6 – The starting order of the finalists will be opposite to the partial ranking. 

7 – FINAL – In the final phase, which will decide the podium and the definitive ranking, the finalists will 

measure themselves on the execution of all the stages in a single solution. 

The finalists will have 3 total attempts available to pass the first 2 stages while, for the third stage, they 

will have only one attempt to complete it. The final time will be given, as in the qualifying phases, by the 



 
total time taken to complete the entire stages + any recovery times. (the stopwatch will only be stopped 

at the end of the Stage) 

9) – Only in the final phase, in case the athlete fails a catch or pass, she will have to start again from the 

beginning of the reference stage at that moment. (rule valid only for stage 1 and stage 2) 

 

CLASSIFICATION 

The ranking will be drawn up according to the principle of maximum points achieved. The one who wins 

the most points will be placed higher in the ranking. In case of equal points, the execution time will be 

considered. 

FINAL PHASE RANKING 

In the Final phase the following elements will be taken into consideration to decree the final ranking: 

A) LENGTH OF ROUTE COMPLETED - the first element of evaluation of the final ranking is the "furthest 

point reached". The route will also be considered in partial form. Whoever reaches the furthest hold will 

be higher in the ranking. The last hold taken with regularity and "safety" will prevail. 

B) TIME – the second evaluation element is the execution time. If the same grip is achieved on a regular 

basis, the shorter execution time will be considered. 

 

The organization reserves the right to modify/improve these regulations at any time. Notification of any 

changes will be sent via email 

 

WILD GRIP KIDS – RULES 

 

1 – Athletes aged 8 to 13 with a medical certificate of good health will be able to register for Wild Grip 

KIDS. 

2 – Each athlete will be followed by a judge who will take care of the timing and correct execution of the 

stages. 

3 – The Kids will compete on Stage 1 and Stage 2. Each stage will be divided into "Frames" worth one 

point each. 

4 – Each Kids will have 3 attempts to correctly perform each "Frame". At the end of the "Frame" we 

move on to the next one. 

5 – The execution time will be calculated including all attempts to complete the "Frame" 

6 – At the end of the two stages a definitive ranking will be drawn up which will take into account, in 

order of importance, first the greatest number of "Frames" performed correctly and then the total time. 



 
7 – Starting time (presumed): 4.00pm on 7 July 2024. Bib collection from 3.30pm. (the starting time may 

be postponed due to organizational issues due to the adults' race which will be held earlier. 

 

 

The organization reserves the right to modify/improve these regulations at any time. Notification of any 

changes will be sent via email 

 

 

 

 

 

 

 

 


